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Pour bien fonctionnoner et pouvoir
distinguer parfaitement les couleurs, Ozobot
doit etre calibré avant chague utilisation ou

jusgu'a ce gu'0Ozobot s'allume en blanc.

changement de support.

. Maintiens le bouton d'alimentation appuyé pendant deux secondes

. Place Ozobot au milieu de la zone noire ci-dessus.

Ozobot clignote ensuite en bleu, avance, puis clignote en vert.

Le vert signifie gu'il s’est calibré avec succes. Recommencenr

'opération si Ozobot clignote en rouge.
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Trop fin ! Irrégulier | Parfait
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Trop pointu ! Parfait Parfait

Trop serre ! Parfait



Complete la ligne a I'aide de ton feutre
noir, puis place Ozobot sur le départ. |
suivra le chemin jusgu’a l'arrivée |




Place Ozobot sur le départ aprés avoir compléte le
chemin. A lintersection, Ozobot décidera au hasard
d'aller tout droit, & gauche ou & droite. Essaye a
nouveau, choisira-t-il le méme chemin ?



Ozobot peut lire les couleurs | Place
Ozobot N'importe ou sur le cercle pour
découvrir un spectacle colore !



Dessine ton propre
chemin multicolore.



Tu peux controler Ozobot en utilisant des
codes-couleur. 'exemple ci-dessous contient trois
commandes ; vitesse rapide, faire demi-tour et
vitesse lente. Ozobot les connait tous par coeunr.




VITESSE

Les codes peuvent etre combinés pour faire
faire a Ozobot tout un tas de choses
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Codes sur les
lignes colorées

X

Tailles
différentes

X

Pas de codes sur Place les codes sur

X les virages ! les lignes droites,
loin des virages
Espaces
blancs

X

Couleurs
superposeées

X

Trop sombre

'F\\zg; ‘
Codes sur les x NV 4
lignes noires

Pas de codes sur les Place les codes loin
intersections ! des intersections




Utilise tes feutres pour t'entrainer a
dessiner les codes ci-dessous |




La plupart des codes peuvent etre lus dans les
deux sens, Mais certains codes ont deux
significations. Colorie les codes et observe ce
que fait Ozobot dans les deux sens.




Colorie le bon code sur le
chemin pour gue Ozobot
évite les impasses et gagne
la ligne d'arrivée.




Peux-tu contrdler Ozobot ?

Ultilise chague couleur une fois pour
remplir les deux espaces de code
et éviter les zones de danger !



Relie toutes les lettres en noir et utilise les codes de demi-tour
pour gu'Ozobot trouve l'arrivée sans restenr coinceé |




C’est ton tour | Ecris ton nom avec des codes
*demi-tour" de fagon a ce gu'Ozobot atteigne la fin
du parcours. Défi : sur ta propre feuille, essaye
de nouveau sans utiliser de codes.



\
Les vignettes
de code

.

Pochette de jeu
transparente

Calibrez avec la feuille
a l'intérieur de la pochette

@ Les vignettes de codes

Mets de cOté tes margueurs et sors la pochette de jeu
transparente ainsi que les vignettes de codes.
Rappelle-toi de calibrer Ozobot quand tu changes de
surface de jeu. Mets cette feuille dans la pochette de jeu
transparente et suis les instructions pour la calibration |

. Maintiens le bouton d'alimentation appuyé pendant deux secondes

jusqu'a ce gqu'Ozobot s’allume en blanc.

. Place Ozobot au milieu de la zone noire ci-dessus.
. Ozobot clignote ensuite en bleu, avance, puis clignote en vert.

. Le vert signifie gu'il s’est calibré avec succes. Recommencenr

'opération si Ozobot clignote en rouge.
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Codes sur des
lignes de couleur

_ Codes sur des

lignes noires

X

Pas aligné

Aligne !

Pas de codes Garde les
dans les virages codes sur les
lignes droites
loin des virages

X

Trop pres

Place les codes loin
des intersections



Utilise la feuille de
vignettes de code et place
correctement les codes
pour guider Ozobot
jusqu'a l'arrivée.

GZOLGL

Utilise chaque code
une seule fois




Les codes pour sauter permettent &
Ozobot de faire un peu de hors-piste!
Choisis la vignette avec le bon code de
saut pour gagner la ligne darrivée.

GzoOLGL

Choisis un seul code

Placer le code ici




Utilise deux codes "saut' pour aider
Ozobot & trouver la ligne d'arrivée !

GzoLOL

Choisis deux codes




Pouvez-vous relever le défi ?
Utilisez les codes de la banque
de codes pour amener Ozobot
en toute sécurité jusqgu'a la fin.

0zoLGL

Utilise chaque code
une seule fois

. ;\7




Maintenant essaye d'aider Ozobot a accéder a
'arrivée en toute sécurité en utilisant uniguement
les trois codes de la boite a codes-clé !

g ¥
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Utilise chaqgue code une seule fois




Aide Ozobot jusqu'a l'arrivée en placant seulement
trois codes, a choisir judicieusement !




Utilise chaque code une seule fois

Trois codes-clé pour aider Ozobot a
trouver l'arrivée avant gue le temps ne
soit écoulé |



GzoOLGL

Utilise chaque code une seule fois

Choisis les codes qui permettront a Ozobot de
N B = parvenir au but avant qu'il ne soit trop tard !




Jeux a imprimer

i a.explorer |
le mmonde !

Programmez vos

jeux avec |

ozobot.fr




